
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

表紙 

     組  番 名前                

評価チェック 

□す べ て 埋 ま っ て い る… 1 点 2 点 

□色分けして書かれている… 1 点 2 点 

□メモなど要点が書けている… 1 点 2 点 

レンズのはたらき 

チェック✔ ページ 〜テーマ〜 

□  No.01 

□1 レンズに光が通過したら？ 
□ No.02 

□ No.03 

□2 スクリーンに像は、どうやって映るのか？ 
□ No.04 

□ No.05 

□3 覚えるべき 5つのパターンの像のでき方 
□ No.06 

□ No.07 

□ No.08 

□  No.09 
用語チェック 

□ No.10 

□  No.11 
メイン A 

□ No.12 

□ No.13 
メイン B 

□ No.14 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ンズに光が通過したら？ 

 

 

 

 

☆1、レンズを通った光のゆくえ-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.01 

 

1.[①          ]：まわりよりも中心部分が分厚いレンズのこと。 

  →②                    など。 

  →凸レンズ通して近くのものを見ると、(③       )見え、 

    遠くのものをみると、(④       )に見える。 

2.[⑤          ]：凸レンズを通して見えるものや、 

                 スクリーンに映って見えるもの。 

レンズの種類 
/ポイント/ 

□1 レンズに光が通過したら？ 

(③       ) 

(④       ) 

↱(⑤       ) 

凸レンズ 

(⑥          ) 

光が(①    )回、(②      )している。 

近い物体 遠い物体 

凸レンズ 凹レンズ 

凸 レンズ
虫メが X

、
ル ー ペ

大きく
上下逆

像

00 2 屈折

焦点
焦点 光軸

"

(焦点距離)
同 じ長さ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.レンズの正面から光軸に平行な光を当てると、光が(①        )して 1点に集まる。 

2.光が集まる点を、凸レンズの(②        )といい、 

                     中心からの距離を(③          )という。 

3.レンズがうすいほど、焦点距離は(④       )、厚いほど、(⑤        )なる。 

凸レンズを通った光 
/ポイント/ 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.02 

焦点 焦点 

長い 短い 

屈折
焦点

焦点距離
長 く 短く



 

 

 

 

☆1 プロジェクターの場合                   ☆2、メガネの場合 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆3 理科の実験の場合 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.03 

プロジェクター 
(光源) 

スクリーン 

凸レンズ 

目 
(スクリーン) 

メガネ 
(凸レンズ) 

□2 スクリーンに像は、どうやって映るのか？                                
教科書 P12 便覧 P12 

 

光がどのように進むか、作図しよう！ 

やってみよう! 

 

1.光輪に平行な光は、レンズを通った後、(①      )を通る。 

2.凸レンズの中心を通った光は、そのまま(②      )する。 

3.焦点を通った光は、凸レンズを通った後、(③      )に平行に進む。 

4.プロジェクターは、下半分をかくしても、(④      )なるだけで、欠けることはない。 

凸レンズを通った光 
/ポイント/ 

←

スクリーン

p()
焦点
直進
光軸
暗 く



 

 

 

 

☆4、変わった光の進み方 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.04 

 

☆、この凸レンズの焦点は、A〜Fのどれ!? 2つ選ぼう！ 

考えてみよう! 

凸レンズを通った光は、 

像ができる 1点に集まるよ！  

答え 

! ヒント ! 

>

≈」 へ～ー

④ ④
m

0

→



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑴【物体が焦点距離の 2倍より遠い位置】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑵【物体が焦点距離の 2倍の位置】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.05 

□3 覚えるべき 5つのパターンの像のでき方 

a:レンズから物体までの距離 

(①      )㎝ 

b:レンズから像までの距離 

(②      )㎝ 

→物体より(③       )像

が、 

 できる。 

a:レンズから物体までの距離 

(①      )㎝ 

b:レンズから像までの距離 

(②      )㎝ 

→物体と(③       )大きさの 

 像が、できる。 

 実験 物体とスクリーンの距離によって、できる像の違いを調べる 

 

30

15cm

15
ー 0\ '

小さい る Ocm

できる

20
20 cm

.

同 じ

20 \

I0 cm

'



 

 

 

⑶【物体が焦点距離の 2倍の位置と、焦点の間】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑷【物体が焦点の上】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑸【物体が焦点距離よりも内側の位置】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.06 

a:レンズから物体までの距離 

(①      )㎝ 

b:レンズから像までの距離 

(②      )㎝ 

→物体より(③       )像が、 

 できる。 

→像は、(①       )。 

→凸レンズを(①       )、 

 物体より(②       )像が、 

 できる。 

15
30 cm

ー e
30 \ '

大きい 15cm 0
できない

の笑き、そ I
ー見える



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レンズの問題を解くコツ 

☆1、できる像の大きさ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

☆2、できる像の位置 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.[①          ]：凸レンズを通った光によってスクリーンにできる像のこと。 

   →物体と上下左右(②       )向きになる。 

   →例えば(③         )など。 

 

2.[④          ]：凸レンズをのぞいたときに見える像のこと。 

   →物体よりも(⑤      )像が上下左右(⑥     )向きに見える。 

   →例えば(⑦         )など。 

2 種類の像 
/ポイント/ 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.07 

⑴ ⑵ ⑶ ⑷ ⑸ 

⑴ ⑵ ⑶ ⑷ ⑸ 

実像
逆

T侶 ジェクタ ー

虚像
大きい 同 じ

虫めがね
(ルーペ )

回→因
⑮

。
感」でき飛δ

.

点の 焦点
2倍

em

近
⑩
」

園
。 できなδ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上下左右が逆になると、どうなる!？ 

 

⑴      →                               → 

 

 

 

⑵      →                               → 

 

考えてみよう! 

わ 答え 

答え 

 

次の①〜⑤のとき、物体は A〜D のどの位置にある？ 

 

 

 

 

 

 ① 物体より小さい実像ができる          ② 物体と同じ大きさの実像ができる 

   →                        →        

 ③ 物体より大きい実像ができる          ④ レンズをのぞき、虚像ができる 

   →                        →        

考えてみよう! 

1 章-3 
レンズのはたらき 物理編 

No.08 

A B

C D

ゥ

ゥ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 用語チェック 
レンズのはたらき 物理編 

No.08 

<選択肢> 
焦点 

焦点距離 

光軸 

直進 

平行 

像 

◇1  凸レンズを通る光の進み方 

◇2  凸レンズによる像のでき方 

<選択肢> 
大きく 

同じ 

逆 

遠ざかる 

実像 

虚像 

X9

人像
光軸

焦点距離
焦点

直進

平行

実像
同 じ

遠ざかる
大きく

虚像
実像
逆

同 じ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 用語チェック 
レンズのはたらき 物理編 

No.09 

◇1  凸レンズ 

<選択肢> 
焦点 焦点距離 像 光軸 

<選択肢> 
直進 平行 焦点 

◇2  凸レンズを通る光の進み方 

◇3  凸レンズによる像のでき方 

<選択肢> 
実像 

虚像 

逆 

大き 

同じ 

有

光軸

焦点

焦点距離 焦点

焦点通進 平行

逆

実像

虚像
大き 同じ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン A 
レンズのはたらき 物理編 

No.10 

□1  凸レンズの性質 

□2  凸レンズにできる像 

□3  凸レンズによってできる像 

光軸
焦点
1 8cm

÷

実像

逆向き

'

'

できない

虚像



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン A 
レンズのはたらき 物理編 

No.11 

□4  凸レンズによってできる像の実験 

実像 虚像
2

( 、さい 大きい 大きい

逆 同じ

ゥ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン B 
レンズのはたらき 物理編 

No.12 

□1  レンズの性質 

□2  凸レンズにできる像 

4メモリ ×3=12万 12cm'
4 m

a

短かくなる

0 奭
虚像
実像
外
逆
できる

A



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン B 
レンズのはたらき 物理編 

No.13 

□3  

□4  

| メモリ 2cmだとねかる

σ
スクリ ー ン繼

muw

↳ 焦、点距離の2 倍の位置 (4 性別 )

3 XEYX2m = 6 cm 「

80m T bcmー

像が水さく 像は大きくなる
なる ← →

3cm
「

'

¿ §

同じ大きさの像 ができる

§
B から Cに 近づけると
像は大きくなるよ A

.

B
.

C ァ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン C 
レンズのはたらき 物理編 

No.14 

□1  物体の位置と凸レンズでできる像 
これを上下左右逆 にすると

e

0

τ
a=b 0

つまり
焦点りの 2倍

DJ の 上下在右逆 は、エ② はエの左右のみ → 30 ÷2= 18が

逆になる。エウ 焦点キョリ 呂
ァ
ー

ゥ

Caが遠いの
2 倍よりので)

1、さくなった
(
aが焦内側魚の2倍よりなので)

大きくなった

虚像
ァ

焦点キョリ 1品 の 内側なのでアの 16 cm



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン C 
レンズのはたらき 物理編 

No.15 

□2  凸レンズによる像 
補助線

。 過

品神
30÷2= 15 cm

0
15cm

齒 ? ゥ
花原と同じ二点キョリの

2倍の位置
に光源がある = 15 を 2倍 すると

30 cm になる 。

2 ] 20 cm は 、焦点キリ2 倍 ~焦点の 間になる
ここでは 像の 大きさ (x ) はもとの大きさより 大きくないるよ

¿ つまり 2.0より大きいウ

興 )
にあたる


