
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メイン A 
光の反射と屈折 物理編 

No.06 

□1 水面に当たった光の進み方 

□2 ガラスに入った光の進み方 

400
.

役
」
皆

」
500

C噎



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メイン A 
光の反射と屈折 物理編 

No.07 

□3 水中のものの見え方 
.

:
水面は

逆鏡同じようにふる
(線対称)

工

ィ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン A 
レンズのはたらき 物理編 

No.10 

□1  凸レンズの性質 

□2  凸レンズにできる像 

□3  凸レンズによってできる像 

光軸
焦点
1 8cm

÷

実像

逆向き

'

'

できない

虚像



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン A 
レンズのはたらき 物理編 

No.11 

□4  凸レンズによってできる像の実験 

実像 虚像
2

( 、さい 大きい 大きい

逆 同じ

ゥ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン B 
レンズのはたらき 物理編 

No.12 

□1  レンズの性質 

□2  凸レンズにできる像 

4メモリ ×3=12万 12cm'
4 m

a

短かくなる

0 奭
虚像
実像
外
逆
できる

A



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン B 
レンズのはたらき 物理編 

No.13 

□3  

□4  

| メモリ 2cmだとねかる

σ
スクリ ー ン繼

muw

↳ 焦、点距離の2 倍の位置 (4 性別 )

3 XEYX2m = 6 cm 「

80m T bcmー

像が水さく 像は大きくなる
なる ← →

3cm
「

'

¿ §

同じ大きさの像 ができる

§
B から Cに 近づけると
像は大きくなるよ A

.

B
.

C ァ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン C 
レンズのはたらき 物理編 

No.14 

□1  物体の位置と凸レンズでできる像 
これを上下左右逆 にすると

e

0

τ
a=b 0

つまり
焦点りの 2倍

DJ の 上下在右逆 は、エ② はエの左右のみ → 30 ÷2= 18が

逆になる。エウ 焦点キョリ 呂
ァ
ー

ゥ

Caが遠いの
2 倍よりので)

1、さくなった
(
aが焦内側魚の2倍よりなので)

大きくなった

虚像
ァ

焦点キョリ 1品 の 内側なのでアの 16 cm



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 章-3 メイン C 
レンズのはたらき 物理編 

No.15 

□2  凸レンズによる像 
補助線

。 過

品神
30÷2= 15 cm

0
15cm

齒 ? ゥ
花原と同じ二点キョリの

2倍の位置
に光源がある = 15 を 2倍 すると

30 cm になる 。

2 ] 20 cm は 、焦点キリ2 倍 ~焦点の 間になる
ここでは 像の 大きさ (x ) はもとの大きさより 大きくないるよ

¿ つまり 2.0より大きいウ

興 )
にあたる



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 章-メイン A 
音の呼吸 物理編 

No.07 

□1  音と空気 

□2  弦の振動による音の大きさ 

ィ

ィ

空気
気体 液体 固体

強くはじいたとき

弱くはじいたとき

振幅

大き 大き 振幅



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 章-メイン A 
音の呼吸 物理編 

No.08 

□3  弦の振動による音の高さ 

□4  オシロスコープによる音の測定 

他の条件 は

“
そろえないといけない

。

0 ー .

同じにする 。

ー

a

C ュ高い音

振動数

短く 強く

振幅
大きさ

ヘルツ Hz
き大 くなる

多 くなる

ゥ 工 ァ ィ



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 章-メイン B 
音の呼吸 物理編 

No.08 

□1  音の高さ 

□2  振動する部分と音の高さ 

り← 弱 島弱 強強 強強

ょ 短 長 長 短 長
の～→ おもい 方 が

糸 が強く張。2高 11音 になる
。

W比べたい条件以外を 20
そらえる

→ 張りを変え 、
それ以外をそろえる

。 .

B と E
→ 長さだけ変え

、
それ以外をそろえる

。 DC E

弦の太 さ
Cと Eで 黒 なる条件は
弦 の太さ E

弦の細いE

D

一番長い 一番短

i 0 かい
っ

空気
F

試験管
A

たたく 場合 は、 水 が 多いと振動したく
低 くなり 、

水が 少 ないほど 高くなるよ。



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 章-メイン B 
音の呼吸 物理編 

No.08 

□3  音の速さ 

□4  音の波形の違い 

344m/s
204m

620m ÷ 1
.
8秒 = 344 m/s

340 m/s × 0 . 6秒 に 204 m

wn

um

1 回 = 4メモリ

① ② ③ ① ③ ③ ④
巴

un

振幅
図 2 の 方 が 振幅が大きいに強くただいた。 強くただいた

工

0
.004秒
250 Hz

ー

>

A
θ mun

4) 0 . 001 × 4= 0. 004秒

Hz = oo4
→

= 1000 : 0 .4}もっとも低い (問題より )
= 250
*

もっとも 高 い ( = )


